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第 一 讲 : 基础 知识 
一 、 围 棋 的 用 具 与 名 称 
(一 ) 棋盘 


(六 ) 扑 


(七 ) 倒 


下 围棋 所 需要 的 用 具 不 多 。 首 先 准 备 一 副 棋盘 ， 棋 盘 的 大 小 有 一 定 的 规格 ， 通 常 是 44X 41 厘米 的 矩形 。 制 棋 
盘 的 材料 不 限 ， 普通 的 棋盘 一 般 是 在 纸 或 塑料 纸 上 划 上 规定 的 线 即 可 ， 稍 高 级 的 棋盘 是 用 木板 制 成 的 。 
棋盘 的 表面 划 有 纵横 各 19 路 直线 ， 形 成 361 个 交叉 点 ， 其 中 规定 的 9 个 交 . 
为 " 星 位 "， 而 中 央 的 星 位 我 们 称 之 为 “天 元 "，( 见 左 图 )。 棋 盘 上 的 各 部 分 分 别称 为 右上 角 、 右 边 、 
边 、 左 上 角 、 左 边 、 左 下 角 及 中 腹 。( 见 右 图 )。 

















































































































































































TT 和 ff HH 
4 接 由 和 和 E 虹 地 
| 
口 加! 靶 寺 中 十 用 吉本 
了 此 
二 指 和 
二 、 力 棋 的 下 法 


找 个 合适 的 地 方 放 好 你 的 围棋 用 具 , 你 就 可 以 与 对 手 隔 棋盘 相对 而 华 进 行 对 弈 了 ,首先 要 决定 谁 执 白 棋 谁 执 黑 棋 ， 
正规 比赛 时 ， 一 般 用 猜 先 的 办 法 来 决定 。 平 时 对 弃 则 通常 是 由 棋 力 较 差 的 一 方 执 黑 棋 ， 械 力 较 强 的 一 方 执 白 棋 ， 这 在 
棋 界 中 已 形成 了 约定 俗 成 的 规矩 ， 如 果 棋 力 不 相 上 下 ， 双 方 可 轮流 执 黑 棋 和 白 棋 。 
决定 好 两 人 所 执 棋子 之 后 , 就 由 执 黑 棋 的 一 方 在 棋盘 上 下 第 一 颗 棋子 。 此 时 棋盘 上 的 361 个 交叉 点 中 的 任何 点 都 
子 ， 但 不 可 放 在 交叉 点 外 的 方 格 内 。 接 着 由 白 棋 下 第 2 颗 “第 3 颗 子 ， 如 此 双方 轮流 下 子 直 
到 终 盘 。( 见 图 ) 就 是 双方 轮流 下 子 形成 布局 阶段 的 例子 ， 但 并 不 表示 下 棋 时 要 依照 此 例 下 ， 黑 白 双 方 的 任何 一 个 子 
都 可 下 在 自己 想 下 的 地 方 ， 而 不 拘泥 于 图 示 。 

请 记 住 围 棋 的 第 一 原则 : 黑 棋 先 下 子 ， 白 棋 后 下 子 ， 然 后 双方 轮 
流下 子 ， 一 方 绝 不 能 连续 下 两 子 。 
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三 、 围 棋 的 胜 负 判别 
1 


围棋 之 所 以 称 之 为 “围棋 ”， 是 因为 棋 下 完 以 双方 所 围 地 域 的 大 小 来 决定 胜 负 ， 占 地 盘 多 的 一 方 为 胜 ， 也 
就 是 说 活 棋 占 交叉 点 多 的 一 方 为 胜 方 。 前 面 讲 过 , 棋盘 上 共有 361 个 交叉 点 , 如 果 两 人 平分 , 应 各 得 180 个 半 。 因此 ， 
方 所 占 交叉 点 超过 180 个 半 即 为 胜 ， 否 则 为 负 。 当 双方 各 占 180 个 半 时 即 为 和 棋 。 
在 实际 可 根据 不 同 的 对 局 方式 ， 采 取 相 应 的 计算 胜 负 方法 ， 如 下 所 示 : 
分 先 : 指 双方 水 平 相当 ， 轮 流 执 黑 先 行 。 此 局 面 由 于 黑 方 有 先 着 便宜 ， 所 以 我 国 围棋 规则 规定 : 黑 方 在 数 子 后 应 贴 出 
3 又 3/4 子 ( 即 七 目 半 ) ， 以 求 黑白 双方 的 平衡 。 即 黑 方 185 子 时 ， 则 胜 3/4 子 〈 一 目 半 ) ; 白 方 177 子 时 ， 则 胜 1/4 
子 〈 半 目 ) 。 数 子 定 胜 负 时 ， 只 需 数 一 方 子 即 可 。 
让 先 : 指 双方 水 平 有 差 
方 ， 各 占 180 个 半 为 和 棋 
让 子 : 指 双方 水 平 有 很 大 差距 时 ， 由 水 平 低 的 一 方 执 黑 ， 先 在 星 位 上 放 儿 个 黑子 通常 让 二 子 、 三 子 …… 九 子 )， 然 
后 由 白 方 开 始 和 局 计算 时 ， 按 让 子 数 每 让 一 子 由 黑 方 贴 出 1/2 子 。 如 让 二 子 ， 则 贴 还 一 子 ， 让 五 子 ， 则 贴 还 两 
个 半 子 ， 贴 还 后 ， 仍 以 各 占 180 个 半 为 和 棋 ， 多 于 此 数 者 为 胜 。 

















， 由 水 平 略 低 的 一 方 执 黑 先行 ， 终 局 计算 时 黑 方 不 用 贴 子 。 即 一 方 子 数 超过 180 个 半 为 胜 











四 、 围 棋 的 着 法 名 称 

卫生 围棋 中 所 下 的 每 一 步 棋 都 有 特定 的 名 称 。 常 用 的 着 法 名 称 有 : 
断 、 长 、 曲 、 提 、 尖 、 镇 、 消 、 夹 、 双 、 冲 、 虎 、 磁 、 立 、 渡 、 
如 图 所 示 : 白 2 对 黑 1 是 “小 飞 挂 角 ”; 黑 3 与 黑 工 配合 ,叫做 * 


习 、 托 、 退 、 虎 、 压 、 跳 、 挖 、 打 、 粘 、 扳 、 接 、 
、 跨 、 扑 、 相 等 几 十 种 之 多 。 
”; 和 白 4 相 对 白 2 叫 做 “ 尖 ”;， 黑 5 叫做 “尖顶 "; 
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ie 
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自 6 和 黑 7 叫 做 “ 拆 "; 白 8 电 做 * 打 ”; 黑 9 胃 做 * 粘 ”*; 白 10 叫 做 “长 * 黑 1 叫做 < 跳 "。 
五 、 围 棋 中 的 气 与 提 子 








“ 气 ” 是 指 棋子 周围 可 以 连接 的 交叉 点 ， 也 是 棋子 的 出 路 。 图 a 是 表明 一 颗 棋子 可 以 按 箭头 所 示 方 向 向 四 周 连 




















是 于 | 


接 发 展 ， 图 | 就 是 这 颗 棋 子 向 四 周 连 接 发 展 的 形象 图 。 图 人 | | 图 B 









































图 中 的 a、b、c、d 显示 了 一 个 或 多 个 棋子 在 不 同位 置 上 应 有 的 气 。 图 中 a 的 黑子 有 两 口气 ， 图 中 b 的 黑子 有 3 口气 ; 图 
中 的 黑子 有 4 口气 ;图 中 d 的 3 颗 黑 子 有 8 口气 。 
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SEE 二 


当 一 里 子 被 对 方 的 一 里 子 封 住 一 条 发 展 方向 ， 那 么 这 颗 子 就 少 了 一 气 。 
如 图 a 中 的 黑 棋 被 一 壬 白 子 封 住 了 右边 的 一 个 发 展 7 那么 这 颗 黑 子 只 有 3 条 发 展 方向 了 ， 也 就 是 说 它 只 有 3 
口气 了 。 图 b、e 了 两 里 白 子 与 3 颗 白 子 堵 住 一 颗 黑 子 的 发 展 方向 的 示意 图 ， 此 时 图 b 中 的 黑 棋 只 
剩 二 气 ， 图 c 中 的 黑 棋具 有 一 气 了 。 
HF 于 


































































































图 A 1 图 B T 图 C 1 

当 一 方 的 一 个 或 多 个 棋子 被 对 方 的 棋 封 住 ， 只 有 一 口气 时 ， 就 处 在 被 对 方 棋子 “ 叫 吃 ” 的 状态 

气 全 被 对 方 棋子 封 死 时， 就 应 立即 把 它们 从 盘面 上 拿 掉 ， 术 语 叫 做 “ 提 ”。 图 na、b、e 表明 了 单个 或 多 个 黑 
自 子 则 吃 的 状态 。 它 们 的 相同 特征 是 : 只 有 一 口气 - 
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A i 

















图 C 





图 a、b、c 显示 了 一 颖 处 在 被 吃 状态 的 黑子 被 白 子 提 掉 的 过 程 ， 以 及 提 掉 后 白 棋 的 形状 。 
. 
上 4 


8 | | - 


图 A 图 B 图 C 





















































图 a、b 显示 了 多 里 处 在 被 吃 状态 的 黑子 被 白 子 提 掉 的 经 过 ， 以 及 提 掉 后 白 棋 的 形状 。 





















































并 HH HH 












































也 许 ， 你 从 上 图 b 的 图 形 中 看 出 了 奥秘 ， 

在 下 棋 时 要 避免 自己 的 棋 被 对 方 吃 掉 ， 同 时 应 想 
了 围棋 的 真正 目的 一 一 “ 围 室 ”。 

六 、 棋 子 的 连接 与 分 断 

(一 ) 棋 的 连接 

下 棋 时 ， 棋 子 的 连接 与 否 是 个 很 重要 的 问题 。 棋 子 连 在 一 起 就 占有 主动 权 ， 在 攻守 中 就 不 会 陷于 被 动 局 面 。 如 果 互 
不 连接 ， 头 绪 太 多 ， 就 会 被 对 方 抓 住 你 的 缺陷 ， 进 行 攻击 。 所 以 我 们 应 学 会 判断 什么 样 的 棋 是 连接 的 ， 什 么 样 的 棋 是 
没有 连接 在 一 起 的 。 





殿 被 提 后 ， 它 的 损失 是 惨重 的 ， 因 为 白 棋 获得 了 很 大 的 地 域 。 所 以 
办 法 吃 掉 对 方 的 棋 。 但 在 杀 棋 时 要 全 盘 考 虑 ， 不 能 不 顾 一 切 ， 而 忽略 








图 中 黑 棋 虽然 讨 来 曲 去 ， 但 它们 确实 是 按照 纵横 线 】 





排列 在 一 起 。 因 此 它们 是 相互 连接 的 。 
























































(二 ) 分 断 
“ 棋 从 断 处 生 ”, 这 是 棋 界 的 一 句 俗语 。 它 的 意思 是 说 围棋 的 许多 变化 都 是 通过 分 断 而 产 
什么 样 的 棋 形 是 有 | 的 呢 ? 请 看 图 a、b、e， 子 没 有 连接 好 , 被 白 1 在 要 害处 一 击 
陷于 被 动 。 白 1 所 走 的 点 就 称 为 黑 棋 的 “ 断 点 ”。 而 白 1 的 手段 就 叫 “ 分 断 ”。 


生 的 , 可 见 断 的 重要 性 。 
殿 就 被 分 割 成 两 块 ， 









HH 1 
EE 


若 要 防止 被 断 ， 黑 棋 只 要 抢先 补 一 手 即 可 ， 如 图 a、b、 所 示 。 象 这 种 补 强 上 

| 
+ | 
分 断 的 种 类 有 很 多 ， 如 冲 断 、 挖 断 、 尖 断 、 靠 断 、 跨 断 、 顶 断 、 打 断 、 纽 断 等 等 ， 在 此 举 几 个 例子 介绍 一 下 


冲 断 :如 图 所 示 黑 1 冲 后 ， 白 3 子 已 无 望 救出 。 白 如 A 位 挡 
能 与 上 面 的 子 连接 。 










































































手段 在 围棋 俗语 上 称 为 “ 粘 ”。 












































， 黑 即 B 位 断 ; 白 如 B 位 长 ， A 位 再 冲 。 白 3 子 始终 不 

































































| 
控 断 ， 如 图 所 示 白 1 挖 ， 








2 打 ， 白 3 接 后 ， 黑 暴露 出 A、B 两 个 断 点 ， 
下 ， 白 棋 暴 露出 A、B 两 个 上 


白 必 得 其 







































































其 它 有 关 的 分 断 方法 ， 在 此 就 不 
告诉 你 棋子 连接 的 重要 性 


从 上 


(一 ) 双 打 走 一 子 可 以 同时 打 吃 对 方 
总 有 一 颗 白 子 被 提 掉 。 图 b 黑 1 双打 后 ， 两 颗 白 子 和 一 颗 白 


讲 的 内 容 中 我 们 已 经 学 会 


二 





举例 了 ， 这 些 技巧 等 你 对 围棋 熟悉 之 后 ， 自 然 会 逐步 了 解 。 这 节 的 目的 是 要 


。 一 旦 没有 连接 好 你 的 棋 ， 对 方 就 会 把 你 的 


第 二 讲 : 


了 什么 叫 “ 提 子 ”， 这 


分 断 ， 使 你 处 于 被 动 局 面 


吃 子 手段 


讲 要 告诉 你 一 些 提 子 方法 ， 即 吃 子 手段 。 





两 个 部 分 棋子 的 手段 , 叫做 “双打 ”, 也 岂 “ 双 叫 吃 ”。 图 a 黑 1 双打 后 ， 





有 一 方 被 提 掉 。 






































(二 ) 征 子 ”也 叫 “ 扭 羊 头 ”。 图 a 白 1 
这 边 打 是 正确 的 ， 随 着 白 棋 连续 的 打 吃 ， 黑 村 





图 A 





























打 后 ， 黑 2 长 ， 白 3 如 打 错 了 方向 ， 黑 4 长 后 就 逃 了 出 来 。 图 b 白 3 从 
最 终 无 路 可 和 逃 。 

















































































































如 果 有 黑 久 在 图 a 的 位 置 上 又 如 何 呢 ? 随 着 白 模 不 断 的 打 吃 ， 黑 棋 因为 黑 有 什 一 子 的 支援 而 得 以 逃命 ， 如 图 b 


所 示 。 















































9 , 
+ ”| + 5 四 
1 7 
1 和 一 3 
图 A -| 图 8 















































从 上 面 的 例子 可 以 看 出 ， 利 用 征 的 手段 ， 我 们 可 以 吃 掉 对 方 的 子 ， 但 也 
谓 的 “ 征 子 是 否 有 利 ” 


判断 征 子 是 否 有 利 ， 其 实 很 简单 。 如 图 所 示 ， 白 1 如 想 征 死 黑 





须 看 清 征 子 的 方向 上 有 没有 对 方 的 棋子 ， 即 所 
子 ， 只 需 看 看 这 6 条 线 上 是 否 有 黑子 ， 如 有 黑 












































子 征 子 则 不 利 ， 如 没有 黑 
(三 ) 组 征 





， 征 子 就 成 立 。 




















组 征 与 普遍 的 征 吃 不 同 。 虽然 它 因 空 着 气 不 能 构成 打 吃 ,但 同样 可 以 紧 逼 吃 子 。 图 a 此 局 要 
吃 白 一 子 应 如 何 下 手 ， 如 果 黑 从 A 位 打 吃 ， 白 B 长 后 就 叫 吃 黑 2 子 ， 黑 棋 反 而 损失 很 大 。 图 b 黑 1 只 要 大 胆 地 从 下 
边 打 ， 然 后 步 步 紧 逼 ， 利 用 缓 征 的 手段 就 可 吃 掉 白 棋 。 


































































































| 图 [| 图 8 
(四) 棚 “ 枸 ”又 叫 “ 门 ”。 图 中 白 一 子 因为 有 白 @@ 一 子 的 呼应 ， 所 以 黑 棋 无 论 在 A 位 或 B 位 打 ， 都 不 能 征 吃 
白 子 。 
























































图 中 利用 黑 棋 形 的 优势 。 黑 1 下 出 了 一 着 妙手 ， 白 一 子 就 无 法 动弹 了 。 


| 





1 的 这 种 手段 就 叫 “ 枸 "。 














| 
在 比赛 中 , 会 有 各 种 不 同 的 复杂 棋 形 出 现 ， 能 不 能 用 柳 的 方法 去 吃 掉 对 方 的 棋 精 ， 还 要 靠 你 自己 的 精确 计算 。 相 
信 随 着 棋艺 的 不 断 提 高 ， 你 对 柳 的 理解 会 更 深 ， 应 用 也 会 吏 广 
































(五 ) 接 不 归 。 图 a 炒 出 黑 4 子 ， 就 只 能 想 办 法 吃 掉 右 方 的 白 4 子 ， 如 果 此 时 不 动 ， 白 棋 一 旦 在 “X ”处 下 
子 连 成 一 片 ， 黑 棋 就 无 能 为 力 了 ， 所 以 黑 棋 必须 先 动手 。 


a 


图 A 

图 a 当 白 1 跳出 想 逃 跑 ， 黑 2 如 错误 地 冲 ， 白 3 双 后 ， 黑 则 一 无 所 获 。 图 b 白 1 跳 时 ， 黑 2 挖 是 好 手 。 图 c 白 如 
硬 要 远 。 白 1 打 吃 黑 一 子 , 黑 2 反 打 , 白 3 提 掉 黑 一 子 , 黑 4 再 打 时 , 白 已 成 接 不 归 。 此 形 还 有 个 形象 的 名 称 , 叫 “ 乌 
旬 不 出 头 ”。 
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(六 ) 扑 

















































































































图 B 加 图 C 





“ 扑 ” 和 有 后面 所 讲 的 “ 倒 扑 ”都 是 弃 子 后 再 杀 掉 对 方 棋 的 一 种 手法 。 图 a 黑 1 扑 ， 让 白 在 A 位 提 掉 黑 1， 然 后 
黑 在 B 位 打 吃 白 子 ， 使 白 接 不 归 。 图 b 如 果 黑 1 走 在 此 处 ， 而 不 象 前 图 所 示 扑 一 手 ， 那 么 白 棋 会 高 兴 地 接 回 去 。 


二 AB 






































[ma | 图 B | 





图 
黑 3 再 打 时 ， 白 如 胆敢 在 黑 1 处 粘 ， 黑 就 在 A 位 叫 吃 白 的 


9 4 


一 
图 A 一 图 B 一 





1 如 这 样 简单 地 打 ， 白 2 接 上 后 ， 黑 无 后 续 手 段 ， 黑 五 子 已 死 。 图 b 学 会 扑 的 手段 后 ， 黑 1 扑 ， 白 2 提 ， 
团子 。 白 死 ， 黑 五 子 救出 。 















































































“ 扑 ” 应 用 的 范围 很 广 ， 尤 其 是 在 边 角 部 的 攻 杀 中 应 用 得 最 多 。 通 常用 于 破 对 方 的 眼 位 和 减少 对 方 的 气 数 , 图 a 角 
上 的 黑 8 子 被 白 包 围 ， 而 且 只 有 三 口气 ， 看 似 无 法 挽救 了 ， 不 然 ， 只 ks 

还 会 吃 掉 儿 个 白 子 ， 有 所 收获 。 图 b 黑 1、3 利用 扑 的 手段 来 紧 F 
会 接 不 归 而 死 ， 黑 8 于 救出 。 
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| 图 A 





图 a 黑 棋 如 没有 好 的 手段 ， 按 此 图 走 下 去 就 必死 无 疑 。 图 b 白 1 破 眼 时 ， 黑 2 扑 ， 白 3 提 后 ， 黑 4 再 扑 ， 白 3 子 
接 不 归 ， 白 如 接 ， 黑 可 在 A 位 吃 白 































































































9 A 
图 A Bll .re 
(七 ) 倒 打倒 灭 天 方 的 一 种 有 效 手段 。 它 





扑 是 舍弃 自己 的 一 子 , 而 使 敌 方 接 紧 气 , 继而 一 
只 不 过 来 得 更 干脆 一 些 。 图 a、b 黑 1 扑 ， 白 如 在 A 处 提 ， 黑 就 在 1 位 


A 国 


立即 提 掉 白 子 。 


































































































下] 


图 中 的 各 种 形 都 是 倒 扑 的 例子 。 这 些 都 是 一 眼 能 看 出 
Q 


a 











倒 扑 形 ， 还 有 一 些 是 要 经 过 精确 计算 才能 走 成 的 倒 扑 形 。 
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〈 八 ) 滚 打 包 收 请 看 如 下 例子 : 图 a 左边 儿 个 白 子 的 气 很 紧 ， 同 时 在 棋 形 上 有 缺陷 ， 如 何 吃 掉 它 ， 而 使 上 下 的 
黑子 连 成 一 片 呢 ? 图 b 黑 1 扑 ， 妙 手 。 白 2 不 得 已 提 ， 打 。 白 4 在 黑 1 位 粘 ,， 黑 5 再 打 ， 白 6 类， 时 
9 子 已 被 黑 棋 干净 利落 地 吃 控 。 这 是 典型 的 滚 打包 收 的 手段 。 当 然 ， 实 战 中 白 棋 如 知道 滚 打包 收 的 手段 时 ， 就 
白 2 位 所 也 许 会 脱 先 ， 或 者 直接 在 6 位 或 7 位 粘 ， 这 时 黑 只 需 在 白 2 处 提 白 两 子 即 可 连通 。 















































































































6 
| me 
图 a 白 @@ 两 子 是 棋 精 ， 黑 想到 活 时 3 子 必 须 想 办 法 吃 掉 这 两 糯 白 子 。 图 失败 图 。 黑 1、3 虽 可 活 角 ， 但 黑 3 子 





已 死 ， 损 失 惨 重 。 图 e 因为 有 黑 侣 一 子 的 硕 上， 黑 1 可 从 左边 打 ,， 白 2 粘 ， 黑 3 打 ， 白 4 只 能 提 ， 黑 5 继续 打 时 ， 
白 棋具 好 让 黑 棋 在 1 位 提 ， 而 不 能 在 1 位 巾 了 ， 因 为 粘 上 后 ， 黑 会 在 A 位 打 ， 白 全 部 死 。 


151 持 洁 起 15H 并 站 吉 
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图 A En 图 c 一 4 
( 九 ) 金鸡 独立 ”这 种 手段 的 特点 就 是 棋 立 下 之 后 长 了 自己 的 气 ， 同 时 使 对 方 两 边 都 不 能 下 子 紧 气 ， 继 而 达到 
杀 死 对 方 的 目 和 使 用 的 条 件 是 : 对 方 棋子 的 外 气 很 紧 ， 棋 形 有 缺陷 。 图 b 黑 棋 的 外 气 很 紧 ， 当 白 1 立 下 后 ， 黑 两 





边 都 不 能 下 子 紧 白 的 气 ， 黑 被 杀 。 白 1 这 种 立 的 手段 就 称 为 “金鸡 独立 ”。 
























































图 B 





(十 ) 倒 脱 靴 在 某 种 特定 场合 中 可 以 在 对 方 提 子 后 立即 吃 回 一 部 分 对 方 棋子 ， 走 出 的 这 种 棋 形 就 叫 “ 倒 脱 
鞠 ”。 图 a 被 白 棋 打 吃 的 黑 3 子 已 经 跑 不 兵 了 ， 但 还 是 有 手 
形成 下 图 .图 c 黑 3 打 吃 , 又 吃 回 3 个 白 子 。 像 黑 棋 这 样 先 送 
脱 靳 ”。 倒 脱 革 的 手法 变化 较 复杂 ， 主 要 用 于 双方 攻 杀 和 死 









白 2 提 ， 
“ 倒 


。 图 b 这 时 可 故意 多 送 一 子 在 1 位 打 吃 
FF, 然后 再 吃 对 方 若干 个 子 的 手段 间 

























































































图 | 昌 男 5 | 


图 a 由 于 有 白 全 一 子 的 金鸡 独立 ， 看 上 去 黑 只 能 吃 掉 左 边 的 两 个 白 子 ， 但 仍然 不 能 活 。 有 妙手 可 使 黑 





图 b 黑 1 不 在 3 位 提 而 在 1 位 接 ， 这 是 关键 着 。 走 到 白 6 提 后 就 形成 了 倒 脱 鞭 的 形 。 叶 7 在 加 位 打 ， 吃 掉 白 3 子 而 
成 活 形 。 
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第 三 讲 : 死活 要 点 


一 、 活 棋 的 条 件 一 一 制造 两 个 真 眼 





图 a、b、c 各 例 的 “X ”点 都 是 禁 着 ， 白 棋 不 能 在 该 处 下 子 ， 这 几 点 便 称 为 “ 眼 ”。 我们 从 前 面 的 课程 中 已 
提 子 方法 ， 当 图 中 各 形 外 侧 被 对 方 包围 紧 气 后 ， 仍 然 可 以 被 对 方 杀 死 而 提 掉 图 d、e、f。 































































































































































































过 + 
图 a “ft 图 b ED 
有 计 + 
+ 时 下 bs 
可 曾 画 
图 a 员 图 < 于 图 f | 
如 何 使 自己 的 棋 被 对 方 包围 后 不 被 提 掉 呢 ? 我 们 知道 ， 围 模 的 规则 规定 "禁止 一 方 连 下 二 子 "， 也 许 你 从 这 句 话 中 已 得 到 
启发 ， 想 出 答案 。 请 看 图 中 的 例子 ， 从 图 中 各 例 中 可 以 看 出 ， 其 中 一 眼中 下 子 ， 就 无 法 叫 吃 黑 棋 ， 面 这 种 下 法 是 围棋 规则 








所 不 允许 的 ， 因 为 白 烘 不 能 连 下 两 手 棋 ， 故 白 模 对 轩 棋 束手无策 。 换 句 话说 ， 黑 棋 在 此 局 面 中 活 了 ， 功 劳 在 于 它 拥有 两 个 眼 。 
6 
二 过 
sd 


tf ‘| 



































































































































所 以 说 : 活 棋 
所 以 这 样 的 形 也 都 





有 具备 有 两 个 或 两 个 以 上 的 眼 。 图 中 三 块 黑 棋 虽然 没有 明确 的 两 眼 , 但 都 已 有 足够 做 两 眼 的 空间 。 
， 可 以 看 成 它 有 两 个 眼 。 有 关 什 么 可 以 点 死 ， 我 们 将 在 下 面 儿 讲 中 详细 介绍 。 
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是 FH 


PP HH 


但 眼 也 有 真 假 之 分 。 假 眼 不 能 起 到 真 眼 的 作用 。 所 以 ,不管 有 多 少 个 假 眼 都 是 死 棋 。 图 中 的 几 块 棋 ， 看 上 去 都 有 
A、B 两 眼 ， 但 却 有 真 假 之 分 ，a 的 一 块 ，B 是 真 眼 ，A 是 假 眼 ; b 的 一 块 ，A 是 真 眼 ，B 是 假 眼 ; c 的 一 块 ，A、B 
都 是 假 眼 。 













































































































































































假 眼 的 特征 是 : 围 住 一 个 眼 的 棋子 中 ， 有 一 部 分 棋子 在 外 气 被 对 方 收 紧 后 处 在 被 叫 吃 的 状态 ， 那 么 围 住 的 这 个 眼 
就 是 “ 假 眼 ”. 一 块 模 的 两 个 眼中 有 一 个 眼 是 假 眼 , 也 同样 不 能 活 棋 。 活 棋 的 条 件 是 必须 具备 两 个 或 两 个 以 上 的 真 眼 。 


二 、“ 聚 三 ”能 否 活 棋 
图 a 中 的 黑 棋 是 拥有 两 个 真 眼 的 活 棋 ， 它 是 由 图 b 中 的 








发 展 而 来 ， 如 图 c 中 下 了 一 子 做 出 两 个 真 眼 。 


































































































三 加 | 三 图 B81 三男 ce- 


图 a、b 如 果 被 白 棋 先 动手 在 黑 1 的 位 置 上 下 一 白 于 ， 那 么 黑 棋 将 做 不 出 两 眼 而 死 。 原 因 如 (图 a、b、c) 。 

























































































































再 空降 白 1 杀 死 对 方 的 下 法 ,我 们 通常 称 为 “点 眼 ”。 这 是 破坏 对 
5 下 图 的 图 形 也 会 触 类 旁 通 。 图 a、b 黑 棋 必 须 抓 住 先 手 在 打 有 
“X?” 的 位 子 上 补 上 一 手 棋 ， 白 棋 也 就 无 机 可 乘 了 。 否 则 ， 被 白 棋 在 “X ” 先 动手 一 点 眼 ， 黑 棋 就 必死 无 疑 了 。 
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x 图 A -| 图 g 














之 ,无 论 是 直 三 、 还 是 曲 三 ， 只 要 在 中 间 补 一 手 就 可 活 棋 ， 否 则 必死 。 
三 、“ 聚 四 ”能 否 活 棋 


g$ 有 4 种 : 即 直 四 、 曲 四 、 丁 四 、 方 四 。 直 四 和 曲 四 是 绝对 活 棋 ， 而 丁 四 和 方 四 却 不 同 ， 
方 四 是 等 着 被 对 方 提 掉 的 死 棋 。 


图 中 围 有 4 个 交 
丁 四 只 有 自己 先 补 一 手 方 能 活 ， 































































































































































-图 c 图 D 





从 而 形成 两 个 真 腿 。 除 非 
会 ， 是 在 白 1 





(一 ) 直 四 ” 图 a 所 示 , 无 论 白 棋 下 在 哪 一 个 位 置 上 ， 黑 棋 都 能 抢 到 其 中 的 一 个 : 
黑 棋 不 理会 白 1， 让 白 棋 下 出 白 2、 白 3， 走 成 直 点 死 的 局 面 图 b。 黑 棋 会 这 么 下 中 
下 出 后 立即 采取 行动 。 因 此 说 ， 直 四 是 活 棋 







































































| 下 |]] 





(二 ) 曲 四 


曲 四 同 直 四 很 溃 同 ,无论 对 手 抢先 破 眼 与 耕 都 不 会 死 棋 。 如 图 a、b 所 示 ， 无 论 中 腹 的 曲 四 ， 还 是 边 上 的 曲 四 ， 
一 旦 白 1 来 破 上 4 能 抢 到 另 一 个 

















































































































图 A 图 B 











(三 ) 丁 四 
丁 四 与 直 四 、 曲 四 不 同 ， 只 有 抢先 下 手 才能 活命 ， 否 则 被 对 方 一 点 则 成 为 死 棋 。 图 a 所 示 ， 黑 棋 只 有 补 上 黑 1 
这 手 棋 才能 活 。 不 补 如 何 呢 ? 图 b 所 示 ， 被 白 1 一 点 ， 就 大 事 不 妙 了 。 






























































“ 聚 五 ”能 否 活 棋 
(一 ) 梅花 五 此 形 只 有 抢先 手 补 一 手 棋 才 能 活 棋 ， 否 则 被 对 方 一 点 必死 无 疑 。 图 a 所 示 ， 被 白 1 破 腿 ， 黑 棋 
就 无 法 做 出 两 个 眼 。 演 变 成 图 b 后 ， 造 成 丁 四， 继而 再 度 点 眼 杀 死 黑 棋 。 

















































































































(二 ) 刀 柄 五 ”此 形 被 对 方 一 点 也 是 死 棋 。 只 有 抢先 补 一 手 才能 活 棋 。 如 图 a 所 示 ， 白 1 击 中 此 形 的 要 害 。 如 果 
黑 棋 反 抗 走 黑 2， 则 白 棋 图 b 所 示 走 白 3， 黑 棋 做 不 成 两 个 眼 而 死 。 













































































总 之 ， 黑 棋 要 想 活 ， 只 有 抢先 走 到 白 1 或 白 1 下 方 的 位 置 才 能 如 愿 。 
五 、 第 三 讲课 程 要 点 
(一 ) 活 棋 的 必 备 条 件 是 :必须 有 两 个 或 两 个 以 上 的 真 眼 。 
(二 ) 假 眼 再 多 也 不 能 成 为 活 棋 的 条 件 之 一 。 
(三 ) 直 三 、 曲 三 、 丁 四 、 刀 柄 五 、 梅 花 五 和 花 六 都 是 可 以 被 点 死 的 棋 ， 要 想 活 ， 必 须 补 一 手 。 
(四 ) 方 四 是 等 死 的 棋 。 
《五 ) 角 部 的 板 六 在 没有 外 气 时 ， 必 须 补 一 手 才能 活 棋 。 
(六 ) 直 四 和 曲 四 都 是 不 补 也 活 的 棋 。 
第 四 讲 : 对 杀 方 法 


围棋 中 如 果 没 有 攻 杀 ， 它 的 乐趣 就 会 大 减 。 当 黑白 双方 扭 杀 在 一 起 时 ， 最 能 扣人心弦 。 如 果 你 的 棋 拥 有 两 个 真 眼 





就 不 用 改 杀 中 会 失败 ,但 实战 中 经 常会 出 现 双方 的 模 都 没有 活 ， 而 且 谁 也 远 不 掉 ， 只 有 拼 个 你 死 我 活 的 场面 , 这 
时 你 的 心 一 定 会 担 上 来 。 今 天 所 要 讲 的 就 是 这 种 双方 都 处 在 你 死 我 活 状态 时 的 “对 杀 ”， 即 所 谓 的 “杀气 ”。 
一 、 数 气 方法 





(一 ) 公 气 、 外 气 、 内 气 
1. 公 气 ”双方 对 杀 子 所 公用 的 气 ， 叫 “ 公 气 ”。 2. 外 气 双方 攻 杀 棋子 外 训 
气 ， 叫 “外 气 ”。 如 图 中 黑 有 一 口外 气 ， 白 有 一 口外 气 。 
























































3. 内 气 ”双方 攻 杀 棋子 内 部 所 包含 的 气 ， 即 眼中 的 气 叫 “内 气 ”。 如 图 中 黑 一 口内 气 ， 白 有 一 口内 气 。 























会 公 气 、 外 气 、 内 气 的 知识 很 重要 ， 对 今后 





杀气 方法 ， 计 算 谁 快 、 谁 慢 会 很 有 帮助 。 





(二 ) 双方 没有 眼 的 数 气 法 


双方 没有 眼 时 ， 应 计算 双方 的 公 气 和 外 气 。 图 中 白 有 三 口外 气 。 黑 有 四 口外 气 ， 公 气 有 一 口 。 
| | | | 
| 















































图 中 白 有 三 口外 气 ， 黑 有 三 口外 气 ， 没 有 公 气 。 
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(三 ) 一 方 有 一 个 眼 ， 另 一 方 没有 眼 的 数 气 法 


有 限 一 方 的 气 
共 三 口气 。 黑 有 外 气 





: 外 气 十 内 气 十 公 气 。 无 眼 一 方 的 气 只 有 外 气 。 ”图 中 白 无 外 气 ， 有 一 口内 气 ， 二 口 公 气 ， 
口 ， 因 为 白 有 眼 ， 公 气 不 归 黑 ， 所 以 黑 只 有 二 口气 。 












































(由) 双方 都 有 了 眼 的 数 气 法 


双方 都 有 眼 的 数 气 法 较 复杂 。 双 方 都 是 小 眼 时 ， 公 气 归 双方 公有 。 一 方 是 大 眼 ( 围 了 3 这 6 个 交叉 但 又 不 

是 活 棋 的 眼 叫 “大 眼 ”) ， 另 一 方 是 小 眼 时 ， 公 气 归 大 了 眼 一 方 所 有 。 即 大 眼 一 方 的 气 数 为 : 外 气 十 内 气 十 公 气 ; 小 眼 

方 的 气 数 为 : 外 气 十 内 气 。 黑 方 有 大 眼 ， 外 气 一 口 ， 内 气 三 口 (参见 “大 眼 的 气 数 ”) ， 公 气 二 口 ， 共 六 口气 。 白 
有 外 气 四 口 ， 内 气 二 口 ， 共 六 口气 。 
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(五 ) 特殊 形 的 数 气 法 。 有 些 特殊 形 的 气 数 对 于 初学 者 来 说 ,不 易 一 眼 判断 出 ， 如 下 图 。 图 a 有 人 会 一 眼看 出 白 
棋 只 有 AB 二 气 ， 但 实战 中 黑 却 无 法 以 二 手 棋 杀 死 白 棋 。 图 b 黑 棋 若 以 黑 1 来 吃 白 棋 ， 会 被 白 2 提 掉 。 黑 1 若 走 B 
位 同样 会 被 白 棋 提 掉 。 图 e 如 想 吃 白 , 必须 先 1 位 立 下 , 继而 走 黑 2、 黑 3 才能 提 掉 白 棋 。 表面 上 看 , 白 棋 只 有 两 气 ， 
但 实际 上 黑 必 须 花 三 手 棋 才 能 吃 掉 白 ， 所 以 说 ， 此 形 中 的 白 棋 有 三 口气 。 
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二 、 长 气 和 紧 气 的 知识 








(一 ) 长 气 在 杀气 时 想 办 法 增加 自己 一 方 棋 的 气 就 叫 “ 长 气 ”。 白 棋 被 围 的 两 个 子 只 有 二 口气 ， 而 黑 棋 的 5 个 
子 有 三 口气 ,对 杀 时 白 不 能 胜 。 白 要 想 在 对 杀 中 成 功 , 只 有 增加 白 两 子 的 气 才 行 。 白 先 不 在 右边 紧 气 , 而 走 A 位 的 长 
使 两 气 变 成 四 气 ， 快 一 气 而 杀 
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图 a 黑 两 子 上 只 有 两 口气 ， 而 和 白 四 子 有 三 口气 ， 对 杀 对 黑 不 利 ， 但 白 棋 有 缺陷 ， 在 白人 一 子 周 因 有 长 气 手 段 , 图 b 
黑 1 打 , 白 2 长 , 黑 3 粘 时 有 了 四 气 ， 由 于 长 了 两 气 ， 使 白 四 子 在 对 杀 中 被 吃 。 
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图 4 图 E 


(二 ) 紧 气 在 杀气 时 想 办 法 促 紧 对 方 的 气 就 叫 “ 紧 气 ”。 从 图 b 中 我 们 看 出 ， 当 黑白 双方 外 气相 同 而 又 都 不 能 
长 气 时 ， 谁 先 动手 谁 就 胜 。 这 种 一 步 步 让 对 方 气 变 少 的 方法 就 叫做 “ 紧 气 ”。 






























































图 8 


有 时 也 必须 运用 扑 和 点 等 手段 来 迫使 对 方 撞 紧 自己 的 气 ， 从 而 达到 对 杀 成 功 的 目的 。 图 a 黑 只 有 三 气 ， 同 时 又 不 
能 长 气 ， 如 果 按 常规 来 紧 气 则 黑 会 被 杀 ， 如 图 b。 这 时 黑 1 的 扑 是 紧 气 好 手 ， 追 使 白 2 提 ， 从 而 撞 紧 白 一 气 。 走 奋 
黑 5 时 ， 黑 反而 快 一 气 杀 白 ， 如 图 c。 


































































































| 站 | 
图 4 图 8 图 c 


三 、 不 同情 况 下 的 对 杀 
(一 ) 没 有限 的 对 杀 从 紧 气 的 知识 中 我 们 已 经 知道 ， 在 没有 了 眼 的 对 杀 中 ， 双 方 外 气相 同 且 没 有 公 气 时 ， 谁 先 


动手 谁 就 性。 有 公 气 时 情况 会 怎样 呢 ? 图 双方 各 有 两 口外 气 ， 同 时 共有 A 位 一 口 公 气 。 黑 先 动手 时 ,如 图 b 黑 
获胜 。 但 如 果 黑 上 先 在 公 气 上 落 子 呢 ? 如 图 意 先 紧 对 方 的 外 气 。 
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(二 ) 有 一 个 腿 的 棋 与 无 眼 棋 的 对 杀 ”这 种 情况 的 对 杀 是 不 会 双 活 的 ， 因 为 公 气 永远 是 属于 有 眼 的 一 方 。 只 有 两 
种 局 面 出 现 ， 有 了 眼 杀 无 眼 和 长 气 杀 有 了 眼 。 


图 B 图 c 


1. 有 了 眼 杀 无 眼 俗称 “有 了 眼 
有 外 气 两 口 ,， 白 胜 。 图 b 轩 1 紧 


| 二 寺 
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图 A 


”。 图 a 从 数 气 的 方法 中 我 们 知道 公 气 属于 有 限 的 一 方 ， 因 此 白 有 三 气 ， 黑 只 
白 , 白 2 应 后 ， 黑 使 不 能 在 A 位 叫 吃 白 ， 否 则 会 被 白 在 B 位 提 掉 ， 因 此 白 胜 。 












































































































从 上 面 我 们 可 以 看 出 有 眼 一 方 很 有 利 ， 因此， 在 杀气 时 ， 长 气 的 方法 之 一 就 是 想 办 法 做 一 个 眼 ， 同 时 用 手段 迫使 
对 方 做 不 出 一 个 眼 。 图 a 图 中 朋 上 的 黑 棋具 有 三 口气 ， 而 白 有 四 口气 ， 黑 先 能 杀 白 吗 ? 图 b 时 1 提 白 多 一 子 , 白 2 





打 ， 走 至 白 6 在 @@ 人 rr 提 黑 一 子 后 形成 打动 〔 打 吉 的 知识 将 在 下 周 的 内 容 | 
白 2 提 后 ， 黑 3 不 让 白 成 眼 也 是 紧 气 手法 。 以 下 形成 有 眼 杀 无 眼 ， 黑 胜 。 


中 介绍 ) 。 图 c 黑 1 做 眼 才 是 长 气 的 手段 ， 
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图 a 走 成 此 形 时 ， 黑 先 能 否 杀 白 ? 图 b 黑 1 直接 紧 白 棋 的 外 气 是 错 着 ， 走 至 白 6 后 黑 被 杀 。 其 实 
图 c 黑 1 做 眼 是 妙 着 ， 走 至 黑 7 时 白 被 杀 。 





















































黑 有 长 气 手 段 。 
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Ts 十 图 c 二 
2. 长 气 杀 短 眼 


般 说 来 ， 有 了 眼 的 一 方 在 对 杀 中 很 占便宜 ， 但 无 眼 的 


方 如 果 外 气 很 长 时 ， 有 了 眼 一 方 的 棋 也 会 被 杀 。 图 a 白 棋 
有 了 眼 ， 但 只 有 四 口气 ， 


有 五 口气 。 图 b 黑 1 先 动手 ， 走 至 黑 7 时 ， 黑 快 二 气 提 掉 白 棋 。 
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图 A 











从 上 面 的 例子 中 我 们 得 出 一 个 长 气 杀 短 眼 的 结论 : 当 无 眼 一 方 的 外 气 比 有 了 眼 一 方 的 气 数 〈 外 气 十 内 气 十 公 气 ) 要 
多 出 一 口 以 上 时 ， 无 眼 一 方 就 可 无 条 件 杀 死 有 眼 一 方 的 棋 。 

(三 ) 双方 都 有 眼 时 的 对 杀 

双方 都 有 眼 时 的 对 杀 可 分 为 两 种 情况 : 双方 眼 的 大 小 一 样 时 的 对 杀 ; 一方 眼 大 、 一 方 眼 小 时 的 对 杀 。 
1. 双方 眼 的 大 小 一 样 时 的 对 杀 


黑白 双方 均 是 小 眼 ， 同 样 各 有 两 口外 气 ， 但 没有 公 气 。 此 时 谁 先 动手 谁 就 胜 。 所 
以 在 没有 公 气 的 情况 下 


就 不 存在 双 活 。 
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图 a 黑白 双方 同样 是 小 眼 ， 内 气 和 外 气 均 相同 ， 公 气 有 一 口 。 图 b 此 时 无 论 双方 谁 先 动手 ， 均 可 共 活 〈 即 双 活 ) 。 
所 以 ， 在 有 公 气 的 情况 下 ， 双 方 都 有 限 的 棋 共 活 的 可 能 性 很 大 。 
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2. 一 方 眼 大 、 一 方 眼 小 的 对 杀 ”图 a 黑 棋 有 四 口外 气 。 一 口内 气 ， 白 棋 是 大 上 腿 ， 有 一 口外 气 ， 三 口 公 气 ， 因 为 
公 气 归 大 眼 所 在 ， 所 以 在 此 形 中 黑白 双方 是 无 法 共 活 的 。 如 果 黑 方 认为 可 以 共 活 ， 白 可 按 如 下 步骤 杀 黑 。 图 b 走 到 黑 
14 点 眼 时 ， 白 15 已 可 叫 吃 黑子 了 ， 黑 被 杀 。 图 若 黑 想 杀 白 ， 按 图 中 步骤 可 以 看 出 ， 黑 仍 被 杀 。 
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图 c 
无 论 是 无 眼 还 是 小 眼 与 大 眼 的 对 杀 ， 只 要 按照 数 气 方法 算 好 双方 的 气 ， 对 杀 中 就 会 选择 恰当 的 对 策 。 


第 五 讲 : 动 的 知识 
一 、 打 动 的 概念 


“ 劫 ”是 围棋 中 一 种 特殊 的 棋 形 所 造成 的 ， 即 黑白 双方 相互 间 一 个 子 的 提取 ， 这 种 互 不 相让 争夺 一 个 子 的 局 面 就 
叫 “打动 ”。 下 图 白 1 提 后 ， 黑 2 接着 就 提 白 1、 白 3 接着 再 提 黑 2…… 循 环 往复 ， 以 至 无 穷 ， 导 致 一 盘 棋 为 了 一 子 
而 永 无 了 结 。 所 以 ， 围 棋 规 则 规定 : 出 现 此 类 情况 时 ， 一 方 提 子 后 ， 另 一 方 不 得 立即 回 提 。 必 须 先 在 别处 走 一 子 等 对 
方 应 后 ， 才 能 回 提 ， 这 种 情况 就 叫 “ 打 劫 ”。 
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加 4 图 8 图 c 图 Dp 








图 a 风 鸭 本 子 处 在 被 白 叫 吃 的 状态 。 图 b 白 1 提 掉 黑 两 子 后 落 入 黑 3 子 的 虎口 中 ， 此 时 黑 能 接着 提 掉 白 1 吗 ? 
图 e 黑 2 接 掉 白 1 后 并 没有 处 在 被 白 叫 吃 状态 ， 所 以 黑 能 紧 接着 提 挤 白 1。 此 形 并 不 属于 打动 的 特殊 形 。 黑 2 这 手 棋 
在 围棋 术语 中 称 “ 打 二 还 一 ”。 类 似 打 二 还 一 的 棋 形 还 有 “ 打 三 还 一 ”“ 打 四 还 
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图 A 图 5 . Te 


请 记 住 ; 一 方 的 一 个 子 提 掉 对 方 的 一 子 而 落 入 对 方 的 虎口 中 处 在 被 对 方 叫 吃 的 状态 时 ， 就 形成 打动 的 局 面 。 此 时 
必须 在 另 一 处 走 一 手 棋 ， 人 迫使 对 方 应 一 手 才能 回 提 。 如 何 才能 迫使 对 方 应 一 手 呢 ? 请 看 下 面 “ 动 材 的 选择 ”。 


二 、 支 材 的 选择 


形成 打动 的 局 面 使 你 不 能 立即 回 提 对 方 的 子 时 ,你 必须 在 另 一 处 走 一 手 才 能 回 提 , 但 是 如 果 你 随手 走 在 对 方 无 关 
痛 痒 的 部 位 , 对 方 就 不 予 理会 , 而 在 打劫 处 粘 上 自己 的 棋 , 这 样 你 就 没 能 达到 你 的 目的 。 怎样 才能 迫使 对 方 应 一 手 呢 。 

白 1 提 后 ， 黑 不 能 立即 在 A 反 提 。 只 能 先 在 另 一 处 走 一 手 。 黑 2 冲 ， 要 切断 白 3 子 ， 白 只 能 接 回 3 子 ， 这 时 黑 便 
可 在 A 位 回 提 白 1 了。 黑 2 这 手 棋 叫 “ 寻 劫 ”, 白 3 这 手 棋 叫 “应 劫 ”， 此 时 像 黑 2 这 一 点 是 能 被 打动 所 利用 的 关键 
处 ， 便 称 为 “ 劫 材 ”。 
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如 果 黑 2 寻 劫 时 ， 和 白 3 不 应 而 连 回 白 1， 黑 4 便 断 掉 白 3 子 ， 取 得 一 点 收获 。 所 以 说 寻 动 的 这 手 棋 必须 有 一 定 的 后 续 价值 。 图 a 此 
形 中 黑 想 活 棋 : 和 A 位 粘 一 手 ， 但 如 果 现在 轮 到 白 方 下 子 ， 黑 就 只 能 动 胜 才能 活 棋 了 ， 如 下 图 。 图 b 白 1 提 ， 形 成 打动 ， 因 不 能 立 
即 回 提 ， 只 能 在 别处 找 劫 材 ， 因 为 一 旦 白 动 肚 ， 黑 这 块 棋 就 会 死 掉 ， 所 以 黑 必 须 寻 找 与 这 块 械 价 值 不 相 上 下 的 动 材 。 图 黑 2 立 威胁 
白 的 另 一 块 棋 ， 如 果 白 在 此 不 应 而 精 上 白 1， 黑 就 杀 死 左边 的 白 棋 ， 形 成 交换 ， 所 以 白 只 好 技 图 d 所 示 白 3 应 来 活 左边 的 白 棋 ， 这 时 
黑 4 就 可 回 提 动 了 。 
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一 般 来 说 ， 描 的 胜 负 取 决 于 动 烤 的 多 少 ， 支 材 较 多 的 一 方 会 获胜 ,但 也 不 是 绝对 的 。 这 就 要 取决 于 动 的 价值 大 
小 和 对 全 盘 形 势 的 判断 。 


三 、 动 的 种 类 
(一 ) 单 动 ” 动 的 胜 负 对 其 它 棋 没 有 影响 , 只 是 关系 到 一 个 于 得 失 的 动 就 叫 “ 单 动 ”。 图 a、b 中 黑 1 提 就 是 单 动 。 
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-图 A 六 图 B 





单 动 一 般 是 在 收 官 子 的 阶段 打 。 别 看 单 动 价 值 很 小 ， 有 时 在 盘面 很 细 的 局 面 将 决定 一 盘 棋 的 胜 负 。 
(二 ) 生死 动 


关系 到 双方 多 个 子 的 得 失 ， 同 时 影响 到 全 盘 胜 负 的 大 劫 ， 就 岂 “ 生 死 动 ”， 也 有 人 称 
提 ， 形 成 生死 动 。 图 b 白 如 果 没 有 合适 的 大 动 材 时 ， 


为 “天 下 动 ”。 
黑 3 便 不 顾 一 切 地 粘 上 。 这 样 黑 不 但 救 活 两 块 黑 棋 ， 同 时 还 
白 棋 ， 获 得 很 大 利益 。 图 如 果 白 有 合适 的 大 劫 材 , 在 别处 应 一 手 ， 白 4 使 可 回 提 支 了 。 图 d 白 提 支 后 ,如 
果 黑 没有 合适 的 大 动 材 时 , 白 6 也 会 不 顾 一 切 地 粘 上 。 白 在 救 活 自己 一 块 棋 的 同时 , 还 可 杀 死 黑 两 块 棋 , 白 大 胜 。 从 
例子 中 可 以 看 出 此 动 谁 胜 谁 负 对 于 双方 都 非常 重要 。 很 可 能 关系 到 这 盘 棋 的 胜 负 ， 所 以 说 此 动 是 后 死 动 。 
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(三 ) 无 忧 动 。 动 的 胜 负 对 自己 一 方 没有 影响 的 动 就 叫 “ 无 忧 动 ” 
个 子 ; 如 动 负 ， 只 是 白 救 走 自己 的 子 ， 对 黑 没 有 影响 ， 所 以 此 支 对 黑 


二 HH 寺村 





1 提 ， 形 成 打动 。 黑 如 动 胜 ， 可 吃 掉 白 5 
是 无 忧 动 


















































(由 ) 紧 气 动 提 动 后 可 打 吃 对 方 的 动 叫 “ 紧 气 动 ”。 黑 1 提 支 ， 同 时 打 吃 对 方 的 5 子 ， 所 以 此 动 叫 紧 气 动 。 
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(五 ) 缓 气动 ” 提 动 后 还 需要 再 紧 气 才能 打 吃 对 方 棋 的 动 叫 “ 缓 气 ”。 








里 1 提 动 ， 白 角 上 7 子 还 有 两 口气 ， 所 以 
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此 劫 对 白 棋 来 说 就 叫 缓 气 劫 。 
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(六 ) 先 手动 与 后 手动 产生 动 之 后 先 提 动 的 一 方 为 先 手动 ， 对 方 即 是 后 手动 。 白 多 一 子 紧 气 打 吃 黑 3 子 时 ， 
黑 1 提 动 ， 这 时 黑 就 是 先 手 动 ， 白 再 回 提 打 支 时 就 是 后 手动 。 
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四 、 动 的 应 用 
初学 者 往往 怕 打 动 ， 感觉 打 动 很 累 人 、 很 麻烦 。 其 实 打 动 是 围棋 中 很 有 趣 的 事 ， 一 旦 你 学 会 在 实战 中 运用 动 与 对 
弈 棋 的 兴趣 也 会 倍增 。 


手 周旋 时 ， 就 会 感觉 到 动 所 带 来 的 极 大 乐趣 ， 
当 你 的 棋 不 能 无 条 件 活 时 ， 你 就 应 考虑 一 下 是 否 可 以 运用 打动 


(一 ) 动 活 ”利用 打动 来 争取 活 棋 就 叫 “ 动 活 ”。 
来 扩大 眼 位 而 活 棋 。 图 a 当 白 1 打 时 ， 如 打黑 2 老实 地 粘 上 ， 白 3 长 ， 黑 因 没有 两 个 眼 而 死 。 图 b 此 时 黑 2 挡 才 是 正 


着 ， 用 打动 的 方式 来 争取 做 活 。 






































HH 失 H 册 
图 a 走 成 此 形 时 走 能 活 吗 ? 图 b 扑 才 是 正 着 ， 白 不 能 在 A 位 接 ， 否 则 黑 在 C 位 继续 打 ， 同 样 是 打劫， 
白 的 损失 会 更 大 ， 既 使 白 走 B 位 切断 黑 棋 也 是 劫 争 。 
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图 8 十 | 
五 、 支 的 应 用 
(二 ) 动 杀 
利用 打动 来 杀 对 方 的 。 当 你 不 能 无 条 件 杀 死 对 方 的 棋 时 ， 你 就 要 考虑 是 否 可 以 用 打劫 来 杀 死 对 
。 这 时 你 应 想到 是 否 可 以 用 打动 来 破 对 





方 。 图 a 黑 先 手 在 握 ， 有 办 法 杀 死 白 棋 吗 ? 黑 如 在 A 位 连 ， 白 B 立 就 可 做 
方 的 眼 。 图 b 黑 1 在 B 位 扳 是 强手 ， 白 2 打 吃 时 ， 黑 3 可 在 一 路 做 支 ， 这 样 白 将 面临 被 动 杀 的 可 能 














































































































图 a 此 时 白人 - 子 扳 是 错误 的 一 手 棋 ， 如 果 黑 随便 在 A 位 打 一 手 ， 经 白 B、 黑 C 粘 后 ， 白 的 毛病 就 没有 了 。 其 实 
黑 有 妙手 可 以 杀 和 白 。 图 b 黑 1 尖 ， 盎 着 A、B 位 的 打动 才 是 正 着 ，A、B 两 点 





得 其 一 。 白 如 A 位 粘 ， 则 黑 B 扑 、 
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寺 |] | 
白 C 长 . 黑 DD 跳 形成 动 杀 .虽然 白 是 缓 气动, 但 总 比 让 白净 活 好 。 ”图 P 图 8 T 





















































劫 杀 是 属于 有 条 件 的 杀 对 方 ， 但 也 有 一 种 特殊 的 动 杀 可 让 对 方 无 条 件 地 死 。 这 种 特殊 的 动 杀 方式 就 是 连环 动 。 图 
a 黑 先 于 在 握 时 ， 能 无 条 件 杀 死 白 。 图 b 一 般 人 可 能 会 黑 1 挡 ， 待 白 2 立 下 后 ， 黑 再 考虑 是 在 A 位 扑 入 打动 ， 还 是 走 
B 位 做 成 双 活 。 其 实 黑 没有 想到 最 好 的 方法 。 图 c 黑 1 先 扳 一 手 才 是 正 着 ， 白 2 如 挡 ， 黑 3 就 紧 气 。 白 A 提 动 时 ， 
黑 B 位 扑 入 打劫， 形成 连环 劫 。 象 这 种 特殊 的 打动 ， 白 无 条 件 被 吃 。 


村 + 村 :于 
二 HH 


图 A l | 图 8 图 c 




















































































































(三 ) 借 动 出 棋 有 些 子 被 对 方 围 住 ， 看 来 已 成 为 死 子 ， 但 运用 打动 的 手段 却 有 可 能 把 它们 救出 虎口 。 图 a 黑 
两 子 被 围 ， 有 办 法 逃 出 吗 ? 图 b 黑 1 尖 是 好 手 , 瞄 着 2 位 的 打动 ， 白 怕 被 支 杀 ,只 好 在 2 位 连 ， 黑 3 滤 时 黑子 已 安全 


似乎 已 死 ， 但 白 可 运用 打动 使 黑 棋 很 难 吃 掉 它 。 图 b 白 1 曲 ， 黑 2 扳 时 ， 白 有 3、5、7 的 做 动 
手段 ， 虽 是 二 手动 ， 但 黑 也 不 好 应 付 。 


天 9 于 村 


图 8 十 二 







































































































































































第 六 讲 : 下 法 概述 


一 、 一 盘 棋 分 三 个 阶段 

一 盘 棋 一 般 分 为 布局 、 中 盘 战斗 、 官 子 三 个 阶段 。 在 布局 阶段 ， 双 方 各 在 角 上 和 边 上 建立 根据 地 ， 并 占据 若干 控 
制 全 局 的 要 点 ， 以 争取 全 局 的 主动 ; 布局 阶段 结束 后 ， 即 可 向 中 腹 发 展 ， 同 时 进入 短兵相接 的 中 盘 
战斗 阶段 ， 经 过 激烈 的 争夺 ， 双 方 各 有 得 失 ， 在 大 体 上 划分 了 各 自控 制 的 地 域 后 , 中 盘 战 斗 阶段 也 随 之 结束 ， 
白 双 方 在 交界 处 下 子 , 努力 扩大 自己 的 地 盘 , 尽量 压缩 对 方 的 地 域 ， 直 到 把 这 些 地 方 填 满 为 止 ， 这 个 阶段 ，3 
阶段 。 








二 、 布 局 布局 是 一 局 棋 的 轮廓 ， 它 的 好 坏 直 接 影响 到 以 后 棋局 的 发 展 ， 是 一 盘 棋 的 关键 所 在 。 首 先 ， 让 
我 们 在 谈 布局 之 前 ， 先 看 看 如 何 提高 棋子 的 效率 。 
(一 ) 棋子 的 效率 俗语 说 : “ 金 角 、 银 边 、 草 包 肚 ”。 它 的 意思 是 说 在 围棋 中 角 的 价值 最 大 ， 边 次 之 ， 最 后 才 
是 中 腹 的 肚子 。 也 就 是 说 下 棋 时 应 先 占 角 ， 后 占 边 ， 最 后 才 占 中 腹 。 其 道理 何在 呢 ? 请 看 下 图 。 图 a、b、c 同样 是 做 
两 个 眼 活 棋 ， 图 a 角 上 只 要 6 个子; 图 b 边 上 最 少 要 8 个子 ; 图 c 中腹 要 10 个 子 。 
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图 8 了 图 c 


























图 a、b、c 同样 是 围 9 个 室 ， 图 a 角 上 只 需 7 个 子 ; 图 b 边 上 要 11 个子， 图 c 中 腹 要 16 个子。 
1 


也 就 是 说 ， 用 在 角 上 的 子 效率 最 高 ， 边 次 之 ， 而 中 腹 的 子 效率 最 低 。 布局 阶段 ， 要 充分 利用 子 的 效率 ， 不 要 
团 ， 棋 子 要 散 开 。 图 a、b 同样 是 4 个 子 ， 图 a 黑 的 4 子 缩 成 一 团 ， 形 状 不 好 ， 没 有 效率 ， 为 县 形 ; 图 b 
配合 理 ， 形 好 ， 效 率 高 。 
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于 
图 B 























从 上 面 的 例子 中 可 以 看 出 ， 缩 成 一 团 的 子 效率 不 高 。 布 局 阶段 ， 不 能 把 自己 的 棋子 走 得 过 低 ， 一 般 都 在 3、4 线 
上 落 子 ， 因 为 3、4 线 容易 建立 根据 地 ， 并 易于 向 中 腹 发 展 ，3 线 易 取 地 ，4 线 易 到 势 。 因 此 ，3 线 和 4 线 互相 配合 ， 
才能 发 挥 子 的 最 大 效率 。 图 中 黑 边 上 有 3 子 ， 中 间 一 子 占 4 线 ， 两 边 2 子 占 3 线 ， 高 低 配 合 ， 形 状 很 生动 。 布 局 阶段 
要 尽量 使 自己 的 子 互相 配合 形成 立体 结构 ， 不 宜 走 成 遍 形 。 


Mil 
站 


圣 


1. 对 角 型 所 谓 对 角 型 ， 即 指 黑 1、3, 白 2、4 各 自 交 叉 占领 两 只 对 角 的 形式 ， 对 角 型 容易 形成 一 种 激战 局 面 。 
HH 加 地 
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图 A 图 





(二 ) 常见 布局 下 法 




















































































































(对 角 型 中 的 一 种 。) 
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2. 平行 型 ” 黑 1、3， 白 2、4 即 是 平行 型 的 一 种 。 





































































































3. 三 连 星 。” 黑 1、3、5 占据 一 个 边 的 3 个 星 位 ， 这 种 布局 叫做 “三 连 星 ”。 三 连 星 的 用 意 在 于 取 势 或 构成 模样 。 


4. 中 国 流 黑 1 占星 位 
意 在 攻击 对 方 或 高 效率 地 图 


占 小 目 ， 黑 5 占 边 星 的 斜 下 方 硅 近 小 目 一 侧 ， 这 种 布局 就 叫 “ 中 国 流 ” 布 局 。 中 国 流 
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三 、 中 盘 战 斗 
中 盘 战 斗 是 布局 的 继续 ， 只 有 努力 贯彻 布局 阶段 的 战略 意图 ， 才 能 把 握 棋 局 的 进程 。 中 盘 战斗 的 变化 很 复杂 , 其 
战术 涉及 到 的 内 容 非常 多 ， 这 里 只 介绍 一 下 儿 个 有 代表 性 的 战术 例子 ， 让 你 有 一 个 初步 的 了 解 。 


(一 ) 攻击 攻击 的 目的 是 让 对 方 的 弱 棋 不 能 喘息 ， 同 时 自己 获得 利益 。 对 于 基本 型 的 黑 棋 ， 白 使 用 如 下 手段 攻 
击 它 ， 破 眼 位 的 同时 可 获得 利益 。 
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1 
基本 型 基本 型 

























































































对 于 基本 型 中 白 的 拆 二 ， 黑 怎样 攻击 呢 ? 黑 1 点 ， 然 后 3、5 连 回 ， 是 夺取 白 棋 根据 地 的 下 法 。 以 后 可 伺机 在 A 位 
镇 继续 攻击 白 棋 。 


2 
J 


对 于 此 形 中 的 拆 二 ， 考 虑 到 黑 左边 有 模样 的 发 展 ， 黑 1 可 ， 而 
直接 飞 攻 ， 黑 5 粘 后 ， 左 边 模样 已 形成 ， 攻 击 获 得 的 利益 很 大 ， 同 时 
还 可 伺机 在 A、B 位 点 继续 攻击 白 棋 。 




































































































































































图 8 十 下 | 


上 
上 = 





(二 ) 打 入 


5 时 鸭子 适 里 ， 折 应 在 A 位 距 补 一手 ， 此 时 自 方 不 补 而 脱 先 它 投 ， 黑 方 应 





打 入 的 目的 是 破坏 对 方 的 根据 地 或 减少 对 方 的 空 。 


如 何 打 入 ? 
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在 此 形 的 急 所 上 。 自 己 只 好 尖 阻 黑 从 A 位 渡 ， 双 方 进行 到 白 14 柳 时 ， 黑 利 用 打 入 获得 利益 ， 同 时 还 留 有 B、C、D 三 处 





利用 的 好 点 。 


















































在 征 子 有 利 时 ， 白 8 接 上 ， 可 避免 黑 方 的 种 种 利用 。 
















































































(三 ) 拆 边 
一 般 来 说 一 个 子 可 以 拆 二 ， 立 二 可 以 拆 三 ， 立 三 可 以 拆 四 ， 见 下 图 。 图 a 拆 二 。 图 b 拆 三 。 图 c 拆 四 。 
| 个 革 











二 -一 


Re 
HHH 让 半 让 5 科 


上 面 所 说 的 拆 的 方法 只 是 一 般 规律 。 在 实战 中 应 根据 周围 的 情况 灵活 运用 拆 边 的 尺度 和 高 低 。 此 形 中 黑 1 拆 二 是 正确 下 法 ， 
因为 左上 方 白 棋 较 强 ， 黑 拆 二 可 确保 安全 。 如 果 硬 要 按 立 二 拆 三 的 模式 去 套 ， 黑 1 拆 在 A 位 时 将 面临 着 白 B 位 的 严厉 打 入 。 


二 二 让 


上 ' 1 
此 形 中 黑 1 拆 四 是 正确 的 ， 可 了 赠 着 A、B 位 的 打 入 。 因 为 黑 右 


所 以 不 怕 白 在 C 位 打 入 ， 白 一 旦 C 位 打 入 ， 黑 可 在 D 位 尖 攻 击 白 打 入 一 子 。 
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i 边 很 强 , 有 黑 三 子 的 虎 与 上 面 时 三 子 的 配合 已 远 远 超过 立 二 的 价值 ， 
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拆 一 是 正确 下 法 虽 
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所 谓 腾 挪 ， 就 是 在 受到 攻 i 

























































































时 2 断 4 
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图 B 





小 ， 但 此 时 的 作用 很 大 ， 既 防止 
白 在 A 位 刺 的 可 能 ， 又 瞄 着 在 B 位 打 入 白 阵 。 


敌 强 我 弱 时 ， 所 采取 的 灵活 机 动 战术 。 此 形 中 白 二 子 受 攻 ， 如 何 处 理 好 ? 


白 1 飞 是 常用 的 生根 法 ， 但 被 黑 2 顶 后 ， 黑 获得 很 大 外 势 ， 同 时 黑 在 角 上 也 获得 很 大 利益 ， 白 棋 位 置 偏 低 。 


白 3 打 ， 黑 4 长 ， 这 时 白 在 A、B 两 点 不 能 兼顾 ， 白 作战 失败 。 


和 白 1 先 拱 ， 采取 腾挪 战术 ， 诱 黑 2 来 断 ， 再 走 白 3 位 拔 ，5 打 ，7 长 时 ， 
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黑 已 断 不 了 白 。 白 冲破 封锁 成 功 
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接 回 。 黑 白 双方 丝 有 所 得 。 白 腾 择 成 功 





















































图 p 





黑 一 子 被 白 入 一 子 尖 攻 ， 此 时 黑 如 何 迷 ? 黑 1 长 ， 被 白 2 扳 位 二 子 头 ， 黑 3 曲 不 好 ， 走 成 “是 形 三 角 "， 以 下 至 白 6， 
黑 非常 痛苦 ， 十 分 危险 。 
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基本 型 










































































































































































图 二 | @s 4H HR 
被 白 报 位 后 ， 黑 1 措 、3 虎 才 是 常用 的 腾挪 之 法 ， 这 样 轩 出 头 很 畅 ， 白 一 时 没有 攻 黑 之 法 。 
(五 ) 浅 消 。 当 对 方 的 模样 很 大 ， 打 入 又 有 一 定 冒 险 性 时 ， 我 们 可 用 镇 和 肩 冲 等 浅 消 方法 来 压低 对 方 ， 达 到 压缩 
对 方 模样 的 目的 。 浅 消 时 一 定 要 选 点 正确 ， 否 则 适得其反 。 白 的 模样 很 大 ， 黑 应 如 何 动 手 ? 
1 | | 

























































































基 本 型 
黑 1 拆 二 无 疑 是 坏 棋 。 白 2 跳 后 与 右边 白 子 配合 极 佳 ， 形 成 立体 结构 。 这 两 手 交换 黑 方 损 。 
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| 
图 A | 

四 、 官 子 对 弈 双方 在 一 盘 棋 中 的 局 势 差不多 时 ， 胜 负 就 要 靠 官 子 功夫 的 高 低 来 决定 了 。 因 此 ， 官 子 在 围棋 中 也 
是 非常 重要 的 一 环 。 稍 处 劣势 的 棋 如 果 官 子 占 得 巧妙 ， 也 可 扭转 败局 。 官 子 的 知识 很 多 ， 在 此 只 能 点 儿 介绍 , 让 


你 有 一 个 大 概 的 了 解 ， 为 进一步 学 习 围 棋 打 下 基础 。 首 先 让 我 们 了 解 一 下 “ 目 ”与 “ 子 ” 的 关系 。 黑 1 这 手 棋 挡 后 ， 
可 围 有 一 个 交叉 点 ， 我 们 把 这 一 交叉 点 叫做 “ 目 ”， 也 就 是 说 通过 黑 1 这 手 棋 黑 占 了 1 目 空 。 


1 这 手 棋 同样 是 围 了 一 个 交叉 点 ， 但 它 提 掉 了 一 个 白 子 ， 白 方 少 了 
就 是 说 提 一 子 可 得 2 目 空 。 通 过 上 面 的 ， 我 们 就 不 难看 出 下 面 这 些 例子 中 
围 成 的 一 目 室 ， 因 此 黑 1 这 手 官 子 价值 是 1 目 。 


| + 牧草 有 
二 
| 
HH 本 寺 | HH 
黑 1 连 ,虽然 自己 没 得 目 ， 但 破 掉 对 方 有 可 能 转 成 的 2 目 空 ， 因 此 黑 1 这 手 官 子 价 什 是 2 目 。 黑 1 扳 ，3 连 破 掉 白 1 目 ， 同 时 
自己 还 得 1 目 ， 因 此 官 子 价值 是 2 目 。 如 果 白 在 3 位 扳 同 样 也 是 2 目 价值 。 让 我 们 学 习 一 下 什么 是 先 手 官 子 和 后 手 官 子 。 


在 官 子 阶段 ， 凡 占 完 一 个 官 子 之 后 先 手 仍 在 所 而 去 占 其 他 官 子 ， 这 个 官 子 就 叫 " 先 手 官 子 "。 反 之 ， 占 完 一 个 官 子 之 后 先 手 失去 ， 这 个 
袜子 就 则 “后 手 官 子 "。 黑 1 扳 、3 接 后 ， 白 4 不 得 不 接 ， 结 果 黑 方 仍 先 手 在 握 。 因 此 这 个 官 子 就 是 黑 的 先 手 官 子 

































































































































































所 以 黑 围 的 这 一 交 价值 是 2 目 。 也 
的 官 子 价值 了 。 黑 1 冲 ， 破 掉 对 方 有 可 能 
























































































































































TT 下 













37 
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白 


没 : 
行 胜 负 判定 了 。 





五 、 比赛 结束 , 判定 胜 负 


扳 、3 粘 后 ， 黑 无 需 补 
有 围 空 或 破 








盘 棋 正 在 进行 中 , 如 果 有 


殿 ， 白 把 先 手 让 给 了 黑 方 。 因 此 这 个 官 子 就 是 白 的 后 手 官 子 。 
定价 值 的 横 叫 “ 单 官 ”， 随 着 走 单 官 把 双方 交界 处 的 交叉 点 填 满 ， 也 就 本 





着 一 盘 棋 结束 , 可 以 进 


方 提出 认输 时 , 可 结束 比赛 , 判定 另 一 方 “中 盘 胜 ”。 


如 果 一 盘 棋 走 完 单 官 时 ， 就 必须 通过 数 子 来 判定 胜 负 。 当 一 盘 棋 下 完 后 ， 为 方便 起 见 ， 我 们 可 选 定 块 面 较 完整 的 一 方 


来 数 子 。 这 就 是 


一 盘 下 亿 





的 棋 ， 我 们 可 选 黑 方 来 计算 。 

















































































































首先 拿 撞 (图 158) 中 全 和 国 和 9 死 子 ， 理 把 可 以 以 10 计数 的 模子 拿 挤 ， 填 消 未 数 的 围 空 。 这 样 ， 盘 面 的 形 就 较 完整 了 。 以 10 计数 


的 子 共有 90 子 ， 剩 余 



































































































































有 95 子 ， 两 项 相 加 共计 185 子 


如 果 这 是 


盘 分 先 棋 ， 那 么 黑 方 就 胜 了 1 3/4 手 子 (三 目 半 》. 


